Principe général d'utilisation d'un logiciel (corrigé)
Numérotez, de 1 à 6 dans l'ordre logique, les actions réalisées par l'utilisateur qui vient d'allumer son ordinateur pour créer ou modifier un fichier :

(
A
J'enregistre mon document sur disquette ou sur disque dur
(
B
J'ouvre un document (feuille blanche ou document déjà existant)
(
C
J'ajoute des éléments, je modifie mon document
(
D
Je quitte le logiciel
(
E
Je lance l'exécution d'un logiciel
(
F
Je ferme mon document
Associez les résultats suivants aux actions de l'utilisateur, en indiquant la lettre correspondante (de A à F) :

(
G
Le logiciel se charge en mémoire de travail
(
H
Le document n'est plus présent en mémoire de travail
(
I
Le document se charge en mémoire de travail
(
J
Le document est enregistré sur la disquette ou le disque dur (mémoire de masse)

(
K
Le logiciel n'est plus présent en mémoire de travail

(
L
Le document est modifié en mémoire de travail
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Principe général d'utilisation d'un micro-ordinateur


Action réalisée par l'utilisateur
Action au niveau de l'ordinateur

1
J'allume l'ordinateur
Le système se charge en mémoire vive

2
Je lance l'exécution d'un logiciel
Le logiciel se charge en mémoire vive

3
J'ouvre un document (feuille blanche ou document déjà existant)
Le document se charge en mémoire vive (à partir d'une mémoire de masse)

4
J'ajoute des éléments, je modifie mon document 
Le document est modifié en mémoire vive (volatile)

5
J'enregistre mon document sur disquette ou sur disque dur
Le document est enregistré sur la disquette ou le disque dur (mémoire de masse)

6
Je ferme mon document
Le document n'est plus présent en mémoire vive

7
Je quitte le logiciel
Le logiciel n'est plus présent en mémoire vive
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